Domus Domini - Variante du "Chariot Délabré"

Il est conseillé de jouer cette variante avec la variante du Voleur.

Matériel de jeu supplémentaire : 5 cartes Chariot de valeur 0 (tour 1), -30 (tour 2), -60 (tour 3), -90 (tour 4)
et -120 (tour 5)

-120

Au début de la partie, formez une pile avec ces 5
cartes Chariot, en plagant la carte pour le tour 5

(valeur de -120) au bas de la pile, puis toutes les
autres cartes par dessus, dans l'ordre croissant,

de fagon a ce que la carte pour le tour 1 (de
valeur 0) se trouve au sommet.

A la fin du tour, la premiére carte de cette pile est

mise de coté pour révéler la carte du tour
suivant.

La carte située au sommet de la pile prend effet lors de la phase 3, au moment de la production de nourriture.
Au premier tour, la carte (de valeur 0) n'a pas d'effet. A partir du tour 2, la valeur indiquée sur la carte réduit la
valeur de nourriture livrée.

Exemple :
Calcul de la production de nourriture en unités de nourriture (UN) au tour 3 :

Changement de regle :
Lors de la phase 4, les moines ne peuvent plus étre utilisés contre les autres joueurs.
(Mais utiliser l'ivrogne est toujours permis.)



	Seite 1

